
争锋对决之双城之战

一、比赛主题

在遥远的未来，星际旅行成为可能。在半人马星系的某个行星上，有两股势

力分别占领了该行星的一部分，并建立了各自的城邦。为了争夺资源，双方在这

个陌生星球发生了一系列斗智斗勇的行动。参赛选手将分别代表各自的城邦，展

开能源争夺等任务。

二、比赛场地与环境

1. 比赛场地大小为 200cm*200cm，材质为喷绘布。在场地中间有一条分割线，

将场地分为大小相同的两个部分，分别为红方半场和蓝方半场。场地的四个角分

别有四个基地，每个基地的大小为 25cm*25cm，红蓝双方各两个基地。场地示

意图如图一所示。

图一

2. 赛场环境为无磁场干扰的平整场地，但场地表面可能有纹路、轻微褶皱等，

选手设计机器人时须考虑到该情况。

三、任务介绍及得分

1. 出征

机器人完全离开基地，离开基地的标准是机器人的正投影完全在基地外，即

完成出征任务，每台机器人可得 10 分，每场比赛每台机器人只记一次该任务完



成分。

2. 能源争夺

在场地中摆放有 3 个能源塔台，每个能源塔台上放有 2 个能量球，能量球分

别为红色和蓝色，数量各 3 个。红色能量球摆放位置更靠近红方基地，蓝色能量

球摆放位置更靠近蓝方基地（如图二所示，位于场地红色方块的位置）。机器人

须触发能源塔台推杆来收集能量球，然后将能量球运送到己方能源仓内。能源仓

为直径 10cm,高度为 10cm 大小的透明亚克力圆筒（如图三所示），固定于己方

两个基地中间位置。

图二 图三

比赛结束时，根据能源仓内能量球的数量计分，红方队伍的红色能量球为加

分球，蓝色能量球为减分球，在能源仓内红色能量球 10 分/个，蓝色能量球-10/

个，如果能源仓内存在 3 个该队伍对应颜色的能量球且无其他颜色的小球，则加

计 10 分的奖励分。蓝方队伍反之。

3. 千里奔袭

红蓝双方场地内各有 5 个边长为 4 cm 泡沫材质的资源方块，其中红方场地的

资源方块为蓝色，蓝方场地资源方块为红色。每个场地的资源方块上各标有 10、

15、20 的数字，其中，10、15 的资源块各 4 个，20 的资源块 2 个。位置摆放如

图四所示。

双方机器人需将对应己方颜色的资源方块带回己方任一基地，带回基地的标

准是资源方块的正投影完全位于己方基地内，每个资源方块上的数字对应该资源

方块的得分。若基地内有错误的资源方块，则每有一个错误的资源方块减 5 分。

对于已经带回基地的资源方块，可以手动拿到场地外，不影响后续计分。



图四

4.占领指挥塔

红蓝双方场地内各有 1 座指挥塔（如图五所示,位于场地白色方块的位置）

， 机器人推动指挥塔上拨杆可转动指挥塔天线指向，拨杆初始位置位于模型的

中间 位置。推动拨杆，使指挥塔天线指向本方半场方向（110 梁位于底板上的

垂直投 影必须位于红色方框的内），则控制该指挥塔，得 20 分。比赛结束时

若某一方 控制了 2 座指挥塔，则奖励占领分 10 分。

初始状态 得分状态 1 得分状态 2

四、机器人

1. 每支队伍两台机器人。比赛过程中不可更换或者多支队伍共用机器人，机

器 人必须使用遥控器遥控方式操作，遥控的连接方式为无线蓝牙连接。

2. 机器人离开基地前尺寸应不大于 25cm*25cm*25cm(长*宽*高），机器人离

开 基地后，其结构可自行伸展。

3. 每台机器人不得使用额外的电机或者舵机来驱动任务结构，控制器自带的

电 机只能用于底盘驱动。

4. 机器人必须为塑料件的积木拼插式结构，不得使用扎带、螺钉、铆钉、胶水

、 胶带等辅助连接材料。

五、比赛

1. 每场比赛的时间为 150秒。

2. 每支比赛队伍为 2 名参赛选手和 1-2 名教练员组成，参赛队员必须为 1-3 年级

仍在校的学生。



3. 比赛时按照赛前公布的抽签顺序，有2支参赛队伍同时上场比赛，分别记录

双方参赛队伍得分。比赛为两轮，单轮比赛结束，红蓝双方交换场地，最终成

绩两轮相加，取总分进行排名，在两轮比赛之间无调试时间。每支参赛队两轮

成绩之和作为最终成绩；如有总分相同且影响获奖等级时，取单轮最高分，分

数高的队伍等级较高；如果仍然相同，则看他们总重试次数，2轮重试次数少者

靠前，仍相同则并列。

4. 每场比赛前有一分钟的准备时间，选手用于检查自己机器人、恢复和检查场

地道具等。比赛开始听从裁判口令，不听口令提前操作机器人记警告一次，两次

警告本场比赛判负。

5. 选手在基地以外区域接触机器人记一次重试，每次重试选手须将机器人拿回

基地重新启动，每场比赛重试次数不限，重试期间比赛时间不停止。机器人多次

遥控返回基地不算重试，机器人返回基地的标准是机器人任一部分正投影在基地

内。每次重试罚5 分，最多罚 20 分。机器人冲出场地外（机器人正投影完全在

场地外）强制重试。

6. 任务模型若离开场地，该任务模型失效，模型交由裁判保管。重试时机器人

所携带的模型道具也为失效模型。

7. 比赛过程中若出现机器人破坏场地道具，无论有意或者无意，均判强制重试，

且罚分 10 分。

8. 比赛中允许双方机器人进行合理的冲撞及对抗，但不得恶意破坏对方机器人，

裁判有权根据现场实际情况对有恶意破坏行为的机器人判罚强制重试。

9. 本方基地是选手唯一可以合法触碰机器人的区域，选手可以在基地内改装自

己的机器人，并手动放置任务道具。机器人不能进入到对方的基地范围内，否则

判罚强制重试。

10. 比赛中允许双方机器人接触对方的任务道具。

11. 比赛场地根据赛事安排，可能会有赛台或场地围栏，选手要根据实际情况适

应场地。

六、计分表
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