
机器人遥控足球赛赛事规则
热爱足球运动的科技少年们，亲手操控足球机器人，在绿茵场上参与激动人心的竞技，不仅能玩得酣畅淋漓，还能

享受不一样的科技乐趣。通过互动体验让孩子们从认识机械零件到传感器，从测试电子元件性能到编写程序，深入探索

机械、硬件、程序的设计过程。

比赛组别：小低 （ 1-3年级 ）、小高（ 4-6年级）、初中、高中四个组别

团队组成 ：2名学生和1名指导老师组成，选手截止为2025年6月在校学生

核心价值：团队协作，发现问题，解决问题

赛事简介：比赛要求学生们在相同人数、时间、环境等相同条件下，运用数量、种类相同的结构材料，最高效

地完成指定任务。在这个过程中学生们通过（探究—发现式学习方式）反复不断的尝试，建立对挑战任务因素的分

析能力，主动建构相关的知识体系，内化为已有经验，进而寻求最佳的解决方案并且体验团队交流、合作的精神。

比赛形式：团队竞技

备注图片仅表示机器人方位，实际竞赛为2V2模式



比赛内容：

1. 比赛主题：机器人遥控足球赛

2. 主题设计：机器人遥控足球赛注重技术的灵活运用，规定机器人的遥控方式不限，足球机器人搭建与编程，必须由

学生自主完成。

3. 参赛要求：机器人必须为无线遥控方式控制，一个机器人由一名参赛选手控制。控制器的操作模式不限，只能使用

一个机器人搭建控制器。现场可能存在干扰，需要参赛队伍自行解决干扰。

数量 每支参赛队只能使用2台机器人。

规格 每台机器人（含控制器）总重量不超过0.5kg，外形最大初始尺寸不超过20CM*15CM*15CM。比赛开始后，可

伸展超出此尺寸。不允许使用3D打印件、螺丝、扎带及橡皮筋等辅助材料。

控制器 每台机器人只允许使用一个控制器，控制器输入输出端口（含电机控制端口）不得超过12个。

传感器 机器人允许使用的传感器种类、数量、安装位置不限。

电机 机器人只允许使用两个驱动轮，其直径不得大于70mm，且必须各由一个电机独立驱动。

电池 小学低年级组的机器人输入额定电压不得超过6V，小学高年级组、初中组、高中组的机

器人额定电压不得超过9V。机器人不可有升压电路。

遥控器 遥控机器人时只允许使用无线遥控的方式进行，仅限蓝牙及2.4G两种。

4. 搭建要求：

1）机器人零件不能以任何方式改装或者改造。

2）机器人部件不可以使用胶水、螺钉等永久固定。

3）可以用扎带或胶带固定电线。

4）在比赛当天，机器人可以整机入场，正式比赛前将提供90分钟的调试时间！

5）一个机器人只能使用一个机器人控制器，最多使用4个马达。

6）机器人的结构必须便于裁判员检查。在一场（两个半场及可能的加时）比赛中不得更换电池。



参赛队：

每支参赛队由2名学生队员和1名教练组成。

比赛时只允许2名学生队员进入竞赛区（包括准备区和比赛区），教练不得进入竞赛区。

在通常情况下，不允许参赛队员任意用手移动机器人。每场比赛前，参赛队应指派一名队员担当队长，在规则允

许范围内或在裁判员的指示下负责拿走、移动、重新放置机器人。

参赛队员应熟知比赛的有关规定，所有活动及行为必须遵循规则，服从赛场工作人员的指示。

比赛流程：

1. 检查器材: 选手进场前，机器人可整机入场，但需要通过全方面检查，以确保符合相关规定。选手应对

不符合规定的地方修正改进，方可参加比赛。

2. 选手进场: 按照比赛时间表提前30分钟达到比赛场地检录处，选手进场后可先熟悉场地，但是不可以以

任何形式触碰对方的机器人（包括用肢体接触或操作机器人接触等）。

3. 比赛规则: 场地、道具及机器人在比赛中统一放置在球门边线前方位置，如下图白线区前方。场地大小

为1920mm×1320mm。

备注：图片仅表示机器人方位，实际竞赛为2V2模式



比赛规则：小低组和小高组2分钟、初中组和高中组3分钟

⑴ 裁判哨声响起即比赛正式开始，选手不得在比赛开始前操作机器人；

⑵ 选手在遥控机器人的时候请和比赛场地保持距离，不要触碰或者毁坏场地

⑶ 每个团队由2名选手和2个机器人组成，每位选手控制一个机器人。团队可在两种角色变换中进行选择：例如1名

前锋,1名后卫。

后卫要求：

① 不能离开它的区域（他的半场）,因此不能进入对手区域

② 可以进入自己的罚球区不停的运动去守卫球门,但是不得超过 10 秒.

前锋要求：

① 可以进入己方和对方区域；

② 可以进入对方罚球区射门，但是不得停留超过 10 秒；

③ 不得进入已方罚球区

⑷ 参赛队伍在比赛之前要和裁判确认每一个机器人的角色,在比赛期间不得更改变换机器人角色。

⑸ 不得故意卡球超过2次，否则罚下场一分钟。

⑹ 机器人不得离开比赛区域，否则罚下场，在本轮进球之前不得返回场地。

⑺ 机器人可以采取任何手段和策略，只要不违规即可。

⑻ 平局后会有加时赛一分钟。

⑼ 罚球将放置在某一点（白点），机器人应该在白点后面开始点球动作，机器人身体部分不能推球超过白线。

⑽ 比赛开始前，所有比赛机器人由裁判员统一收集并放置于准备去，不能与其他选手使用同一台机器人比赛。

⑾ 比赛过程中机器人损坏或者配件掉落，不允许在比赛过程中重新组装修复。比赛结束后，可以进行修复以参加下

一场比赛。在比赛过程中，听到任何从裁判口中发出的哨声，参赛选手必须暂停操作机器人。

⑿ 在双方进攻期间，如果攻方的前锋和后卫同时进入对方场地，此时若进球则该球无效。

⒀ 比赛期间如果参赛双方控球不动且僵持超过5秒将视为“死球”，这时裁判将吹哨，参赛双方按照裁判指示重新

开球，死球3次则重新开始比赛。

⒁ 比赛所有参赛器材必须自带（包括电池），不得在比赛现场借用，请带好备用零件。



初、高组设置自动时段挑战任务：

比赛以单人操控足球机器人进行比赛，在 1 分钟时间内将 5 个放在球门区前的足球用“腿”踢入球门，以入球多且时间

短者为胜。

机器人只能触碰球一次（不论是身体还是腿部）。射门动作必须是一次踢球，不允许两次或以上踢球。也就是没有补射门

的机会。足球越过球门线后，弹出来则不算是入球。该阶段任务必须由程序控制。机器人完成射门后需在指定时间内通过

程序回到发球区。

比赛次序：

小组赛，每场比赛为 3 轮，每轮比赛时间为 3 分钟，每小组取前 2 名进入淘汰赛，如果小组出现胜场相同，则根据每

轮胜场数晋级。

淘汰赛，每场比赛为 1 轮，每轮比赛时间为 2 分钟，取 8 强。

8强小组随机抽签进行两两对抗，每场比赛为 1 轮，每轮比赛时间为 2 分钟，取 4 强。

决赛，4 支队伍随机抽签进行两两对抗，胜者组与胜者组对抗，决出冠亚军；败者组与败者组对抗，决出季军。


	机器人遥控足球赛赛事规则
	备注：图片仅表示机器人方位，实际竞赛为2V2模式

